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PRIMERA QUINCENA DE JULIO 
MARCO SIMBÓLICO: DESCUBRIMOS NUESTROS SUPERPODERES 

Y HACEMOS EQUIPO 

HORA 
DÍA 1 

Poder de la Amistad 

DÍA 2 

Poder de la agilidad 

DÍA 3 

Poder de la tradición 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias acorde a la temática: juegos de mesa, debates,  juego libre dirigido…). 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON EL SUPERPODER DEL DÍA 

Asamblea de bienvenida y presentación 

del superpoder: Nos presentamos y 

hacemos equipo 
 

Nos movemos con atención Jugamos como antes 

9:15 
Juego de presentación motriz: Jugamos 

a conocernos 
 

Circuito motriz: Circuito de 

super agilidad 

Gran juego tradicional: La 

gran fiesta de los juegos de 

siempre 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

Baúl de juegos de la amistad: Pelota 

viajera, busca a tu pareja y corro de 

nombres  

 

PISCINA 

-------------- 

Baúl de juegos de la agilidad: 

Mini recorridos, estatuas 

rápidas y aros en movimiento  

 

PISCINA 

--------------- 

Baúl de juegos de la tradición: 

Canciones de corro, el patio 

de mi casa y pañuelo 

adaptado  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR  

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00 

(*16:30) 

Taller grupal cooperativo: Construimos 

nuestro equipo 

Juego cooperativo de control 

corporal: Movemos el cuerpo 

con calma 

Taller sociocultural creativo: 

Nuestro libro mágico de 

juegos tradicionales 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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PRIMERA QUINCENA DE JULIO 
MARCO SIMBÓLICO: DESCUBRIMOS NUESTROS SUPERPODERES Y 

HACEMOS EQUIPO 

HORA 

DÍA 6 

Poder de la 

creatividad 

DÍA 7 

Poder de la 

cooperación 

DÍA 8 

Poder del 

ingenio 

DÍA 9 

Poder de la 

naturaleza 

DÍA 10 

Poder de la 

superación 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias acorde a la temática: juegos de mesa, debates,  juego libre dirigido…). 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON EL SUPERPODER DEL DÍA 

Imaginamos sin límite Juntos sale mejor 

Pensamos 

antes de 

actuar 

Miramos, 

descubrimos y 

cuidamos 

Hoy no nos 

rendimos 

9:15 

Juego de movimiento 

creativo: Nos 

movemos como si 

fuéramos… 

Juego cooperativo 

activo: El tren que 

solo avanza si 

vamos juntos 

EXCURSION 

PRESILLAS 

DE 

RASCAFRIA 

Juego de exploración 

del entorno: La 

búsqueda de los 

tesoros de la 

naturaleza 

Gymkana 

cooperativa: La 

gymkana de los 

retos valientes 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

 

PISCINA 

------------ 

Baúl creativo: cajas 

sorpresa, dibujo libre 

temático y 

construcciones 

inventadas 

 

PISCINA 

------------ 

Baúl cooperativo: 

relevos en equipo, 

torre compartida y 

juegos de pasar 

objetos  

 

           PISCINA 

-------------- 

Baúl de naturaleza: 

cuentos del bosque, 

observación de hojas 

y juego sensorial 

natural  

 

PISCINA 

--------------- 

Baúl de la 

superación: retos 

tranquilos, encajes 

difíciles y mini 

logros personales 

 

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR  

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00 

(*16:30) 

Taller artístico-

manipulativo: 

Construimos algo que 

no existe 

Dinámica de 

construcción 

cooperativa: 

Construimos una 

sola cosa entre 

todos 

 

Taller 

medioambiental: 

Construimos 

nuestros prismáticos 

Actividad creativa 

de cierre: 

Celebramos lo que 

hemos conseguido 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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PRIMERA QUINCENA DE JULIO 
MARCO SIMBÓLICO: DESCUBRIMOS NUESTROS SUPERPODERES Y 

HACEMOS EQUIPO 

HORA 
DÍA 13  

Poder de la expresión 

DÍA 14  

Poder de la convivencia 

DÍA 15  

Poder de la alegría 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS  

(Alternativas diarias acorde a la temática: juegos de mesa, debates,  juego libre dirigido…). 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON EL SUPERPODER DEL DÍA 

El cuerpo también habla Jugamos bien juntos Celebramos todo lo vivido 

9:15 
Juego de expresión corporal: El 

semáforo del movimiento 

Juego cooperativo activo: Jugamos 

juntos, aunque seamos diferentes y 

aprendemos a hacerlo bien 

Gran juego colectivo: El gran 

juego del grupo feliz 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

 

PISCINA 

------------------ 

Baúl expresivo: rincón de 

disfraces, mímica libre y juego del 

espejo  

 

EXCURSIÓN CASA CULTURA 

----------------------- 

Baúl de convivencia: juegos de 

normas sencillas, turnos y 

decisiones compartidas  

Baúl de la alegría: música, 

baile libre guiado, globos y 

juegos festivos tranquilos. 

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR  

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00  

(*16:30) 

Dinámica de mímica y expresión: 

Adivina lo que soy 

Dinámica guiada de convivencia: 

Jugamos como un buen equipo 

Taller artístico festivo: Medalla 

de la alegría 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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SEGUNDA QUINCENA DE JULIO 
MARCO SIMBÓLICO: PONEMOS NUESTROS SUPERPODERES EN ACCIÓN 

PARA CONVIVIR, CUIDARNOS Y CREAR JUNTOS 

HORA 
DÍA 16 

Poder de la destreza 

DÍA 17  

Poder de la colaboración 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS  

(Alternativas diarias acorde a la temática: juegos de mesa, debates,  juego libre dirigido…). 

9:00 
ASAMBLEA RELACIONADA CON EL SUPERPODER DEL DÍA 

Movemos el cuerpo con precisión Creamos juntos algo grande 

9:15 
Juego motriz de coordinación: La feria de los 

juegos raros 

Juego cooperativo activo: La ciudad que aparece 

cuando cooperamos 

11:00 ALMUERZO 

12:30 
Baúl de la destreza: trasvases, pinzas 

ensartables y juegos de equilibrio tranquilos  

 

PISCINA 

--------------- 

Baúl de la colaboración: construcciones compartidas, 

puzles en equipo y juegos por parejas  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00  

(*16:30) 

 

Actividad de destreza con agua: Guardianes del 

agua 

 

Taller creativo cooperativo: La ciudad que construimos 

juntos 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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SEGUNDA QUINCENA DE JULIO 
MARCO SIMBÓLICO: PONEMOS NUESTROS SUPERPODERES EN ACCIÓN 

PARA CONVIVIR, CUIDARNOS Y CREAR JUNTOS 

HORA 

DÍA 20  

Poder del 

pensamiento 

DÍA 21 Poder del 

respeto 

DÍA 22  

Poder de la 

salud 

DÍA 23  

Poder de la cultura 

DÍA 24  

Poder de la 

inteligencia 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias: juegos de mesa, debates, juego libre dirigido…) 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON EL SUPERPODER DEL DÍA 

Pensamos antes 

de probar 

Respetar nos 

ayuda a jugar 

mejor 

Nos cuidamos 

para estar bien 

Viajamos jugando 

por el mundo 

Pensar juntos nos 

hace avanzar 

9:15 

Juego de lógica en 

grupo: El reto que 

solo se resuelve 

pensando juntos 

Juego cooperativo 

de convivencia: El 

parque funciona si 

nos respetamos 

EXCURSIÓN 

DEHESAS DE 

CERCEDILLA 

Juego del mundo en 

movimiento: La 

vuelta al mundo 

jugando 

Gymkana cooperativa 

de retos: La misión del 

grupo listo 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

 

PISCINA 

------------- 

Baúl del 

pensamiento: 

memory visual, 

secuencias, 

parejas y “¿qué 

falta? 

 

PISCINA 

---------- 

Baúl del respeto: 

juegos de turnos, 

cuentos de 

convivencia y 

rincón de 

acuerdos positivos  

 

 

PISCINA 

----------- 

Baúl de la cultura: 

músicas del mundo, 

cuentos viajeros y 

juego tranquilo con 

símbolos y colores  

PISCINA 

-------- 

Baúl de la inteligencia: 

retos visuales, 

clasificaciones y 

juegos de elección 

sencilla  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00 

(*16:30) 

Actividad de 

ingenio tranquilo: 

Pensamos sin 

movernos 

Dinámica 

sociocultural 

guiada: El libro de 

los buenos juegos 

 

Taller 

cultural/tradicional: 

Las pulseras del 

mundo 

Actividad creativa de 

cierre: Mural de las 

ideas inteligentes 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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SEGUNDA QUINCENA DE JULIO 
MARCO SIMBÓLICO: PONEMOS NUESTROS SUPERPODERES EN 

ACCIÓN PARA CONVIVIR, CUIDARNOS Y CREAR JUNTOS 

HORA 

DÍA 27 

Poder de la 

abstracción 

DÍA 28  

Poder del orden 

DÍA 29 

Poder de la 

imaginación 

DÍA 30 

Poder de la 

reflexión 

DÍA 31 

El gran poder 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias: juegos de mesa, debates, juego libre dirigido…) 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON EL SUPERPODER DEL DÍA 

No todo tiene una 

sola forma 

Cuando nos 

organizamos todo 

funciona 

Hoy inventamos un 

mundo nuevo 

Miramos atrás y 

valoramos lo 

vivido 

Celebramos el gran 

poder del grupo 

9:15 

Juego de 

expresión artística 

en movimiento: El 

juego de las mil 

soluciones 

Juego 

cooperativo con 

roles: El juego 

que solo funciona 

si está ordenado 

Juego simbólico en 

movimiento: El 

mundo invisible 

aparece 

Juego 

cooperativo de 

repaso: Lo que 

me llevo de la 

colonia 

Gran juego colectivo: 

La misión final del gran 

poder 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

 

PISCINA 

------------ 

Baúl de la 

abstracción: 

piezas sueltas, 

composiciones 

libres y dibujo sin 

modelo  

 

PISCINA 

---------- 

Baúl del orden: 

clasificaciones, 

encajes por 

categorías y cada 

cosa en su sitio  

 

EXCURSIÓN 

PARQUE PRADO 

GRANDE 

----------  

Baúl de la 

imaginación: rincón 

simbólico, historias 

inventadas y cajas 

transformadoras  

 

PISCINA 

------  

Baúl de la 

reflexión: rincón 

de recuerdos, 

objetos del mes 

y cuento 

compartido  

Baúl del gran poder: 

música tranquila, 

dibujos de despedida y 

rincón festivo de cierre  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00 

(*16:30) 

Taller artístico: La 

fábrica de formas 

misteriosas 

Dinámica 

tranquila de 

organización: La 

mudanza 

divertida 

Taller manipulativo 

de creación de 

juegos: Creamos 

nuestro propio juego 

Dinámica de 

evaluación 

participativa: El 

museo de 

nuestra colonia 

Celebración artística 

final: La gran fiesta del 

gran poder 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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PRIMERA QUINCENA DE AGOSTO 
MARCO SIMBÓLICO: ABRIMOS EL JUEGO: PRIMERAS LLAVES Y 

EQUIPAMIENTO DE EQUIPO 

HORA 

DÍA 3 

Pantalla 1: 

Tutorial del juego 

DÍA 4 

Pantalla 2: Zona 

del equipo 

DÍA 5  

Pantalla 3: El 

laberinto del ruido 

DÍA 6  

Pantalla 4: Taller 

del Loot 

DÍA 7  

Pantalla 5: Mini-

Boss “Señor 

desorden” 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias: juegos de mesa, debates, juego libre dirigido…) 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON LA PANTALLA DEL DÍA 

Entramos en el 

Pixelverse 

El equipo nos 

ayuda a avanzar 

Escuchamos para 

no perdernos 

Hoy construimos 

nuestras 

herramientas 

Ponemos orden 

para superar al 

mini-boss 

9:15 

Dinámica de 

acogida y 

presentación: Pulsa 

START: 

Bienvenidos al 

Pixelverse 

Juego cooperativo 

de movimiento: La 

Zona del Equipo 

Circuito motriz 

cooperativo: El 

Laberinto del Ruido 

Actividad 

manipulativa por 

estaciones: El 

Taller del Loot 

Gymkana 

cooperativa: El 

desafío del Señor 

Desorden 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

Baúl del inicio: 

memory de 

símbolos 

Pixelverse, 

construcciones 

libres y juego de 

nombres con 

pictogramas  

 

PISCINA 

------ 

Baúl del equipo: 

puzles 

cooperativos, 

juegos por parejas 

y rincón de 

acuerdos visuales  

EXCURSIÓN 

TORREFORUM 

------------- 

Baúl de la escucha: 

cuentos sonoros, 

sonidos 

escondidos y juego 

del gesto silencioso  

PISCINA 

------- 

Baúl artesano: 

piezas sueltas, 

ensartables, 

construcciones y 

mini inventos con 

material reciclado 

PISCINA 

-------- 

Baúl del orden: 

clasificaciones, 

cajas por colores, 

recoge y coloca y 

rincón de 

organización 

tranquila  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00  

(*16:30) 

Taller creativo de 

grupo: Creamos 

nuestro equipo 

Taller manipulativo 

de convivencia: 

Construimos la 

brújula de 

acuerdos 

Taller creativo: 

Diseñamos la 

diadema Escucho 

Mejor 

Taller manipulativo 

funcional: Creamos 

nuestra mochila de 

aventuras  

Taller manipulativo 

de grupo: Emblema 

del orden: 

recogemos en 

equipo 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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PRIMERA QUINCENA DE AGOSTO 
MARCO SIMBÓLICO: ABRIMOS EL JUEGO: PRIMERAS LLAVES Y 

EQUIPAMIENTO DE EQUIPO 

HORA 

DÍA 10 

Pantalla 6: La 

aldea multicolor 

DÍA 11  

Pantalla 7: Arena 

del juego limpio 

DÍA 12 

Pantalla 8: 

Escenario 

creativo 

DÍA 13  

Pantalla 9: Misión 

eco-rescate 

DÍA 14  

Pantalla 10: Mini-

boss La Prisa 

8:00 

(*7:30) 

ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias: juegos de mesa, debates, juego libre dirigido…) 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON LA PANTALLA DEL DÍA 

Todas las personas 

suman en el juego 

Jugamos limpios, 

jugamos mejor 

Hoy el escenario 

es nuestro 

Cuidamos el 

mundo del juego 

Paramos, 

respiramos y 

seguimos 

9:15 

Dinámica 

sociocultural y 

cooperativa: La 

Aldea Multicolor 

Juego tradicional 

adaptado: La 

Arena del Juego 

Limpio 

EXCURSIÓN 

PESQUERIAS DE 

VALSAÍN 

Juego cooperativo 

ambiental: Misión 

Eco-Rescate en el 

Pixelverse 

Gymkana 

cooperativa de 

autocontrol: La 

carrera contra la 

prisa 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

 

PISCINA 

----------- 

Baúl de la 

diversidad: cuentos 

multiculturales, 

juego de parejas 

diferentes y mural 

de colores del 

grupo  

PISCINA 

--------- 

Baúl del fair play: 

juegos de turnos, 

memory de normas 

y rincón del jugador 

responsable  

 

PISCINA 

---------- 

Baúl eco-héroe: 

clasificación de 

materiales, 

construcción 

reutilizada y 

cuentos de 

naturaleza  

Baúl de la calma: 

botellas 

sensoriales, 

respiraciones 

guiadas, reloj de 

arena y mandalas 

sencillos  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00  

(*16:30) 

Taller manipulativo 

de identidad 

positiva: Creamos 

el amuleto de la 

diversidad 

Taller manipulativo 

de responsabilidad: 

Mi tarjeta de 

jugador/a 

responsable 

 

Taller creativo con 

material reciclado: 

Soy Eco-Héroe del 

Pixelverse 

Taller manipulativo 

de calma: El reloj 

de la calma 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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SEGUNDA QUINCENA DE AGOSTO 
MARCO SIMBÓLICO: COMPLETAMOS EL JUEGO: GRANDES RETOS, 

COOPERACIÓN Y CIERRE FINAL DE LA ESCUELA DE VERANO 

HORARIO 

DÍA 17 

Pantalla 11: La 

Torre de la 

confianza 

DÍA 18  

Pantalla 12: Modo 

creativo 

DÍA 19  

Pantalla 13: El 

código perdido 

DÍA  

20 

Pantalla 14: Ruta 

de los mensajes 

DÍA 21  

Pantalla 15: Mini-

Boss 

El Yo-primero 

8:00 (*7:30) 
ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS 

(Alternativas diarias: juegos de mesa, debates, juego libre dirigido…) 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON LA PANTALLA DEL DÍA 

Confiamos para 

avanzar 

Hoy activamos el 

modo creativo 

Pensamos para 

controlar el código 

Nos comunicamos 

para abrir caminos 

Juntos somos más 

fuertes que el Yo-

primero 

9:15 

Juego 

cooperativo de 

confianza: 

Construimos la 

Torre de la 

Confianza 

Actividad creativa 

de construcción: 

Activamos el Modo 

Creativo 

Juego de lógica e 

ingenio: En busca 

del Código Perdido 

Juego cooperativo 

de comunicación: 

La Ruta de los 

Mensajes 

Gymkana 

cooperativa: 

Derrotamos al Yo-

Primero 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

Baúl de la 

confianza: 

construcciones 

por parejas, 

caminos guiados 

y juego tranquilo 

de cuidado del -

Equipo 

PISCINA 

----- 

Baúl creativo: 

piezas sueltas, mini 

construcciones, 

dibujo inventado y 

rincón de ideas  

PISCINA 

--------- 

Baúl del ingenio: 

memory visual, 

secuencias, 

clasificaciones y 

pequeños retos de 

pensar  

EXCURSIÓN 

LAGOS DE LOS 

PEÑASCALES 

---  

Baúl de la 

comunicación: 

teléfonos de vasos, 

cuentos 

encadenados y 

juego de mensajes 

con imágenes  

PISCINA 

----- 

Baúl del nosotros: 

construcciones 

compartidas, 

puzles 

cooperativos y 

juegos tranquilos 

en pequeño grupo  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00  

(*16:30) 

Taller simbólico 

de cuidado 

mutuo: Mi 

escudo Cuida  el 

equipo 

Taller manipulativo 

creativo: Mi casco 

de constructor/a 

Taller manipulativo: 

Mi placa de 

solucionador/a 

Taller manipulativo 

de expresión oral: 

Mi micrófono de la 

palabra 

Taller cooperativo 

de grupo: Nuestra 

capa cooperativa 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 
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SEGUNDA QUINCENA DE 

AGOSTO 

MARCO SIMBÓLICO: COMPLETAMOS EL JUEGO: GRANDES RETOS, 

COOPERACIÓN Y CIERRE FINAL DE LA ESCUELA DE VERANO 

HORARIO 

DÍA 24 

Pantalla 16: 

Prueba del 

liderazgo 

positivo 

DÍA 25 

Pantalla 17: 

Cámara de la 

igualdad 

DÍA 26 

Pantalla 18: 

Sala de la 

energía 

DÍA 27 

Pantalla 19: 

Taller 

legendario 

DÍA 28 

Pantalla 20: 

Pre-Raid final 

El último 

candado 

DÍA 31  

Pantalla 21: 

 Raid final Game 

Over Bug 

8:00 (*7:30) 
ACOGIDA Y BAÚL DE JUEGOS  (Alternativas diarias: juegos de mesa, debates, juego libre dirigido…) 

 

9:00 

ASAMBLEA RELACIONADA CON LA PANTALLA DEL DÍA 

Liderar es 

ayudar al 

grupo 

Todas las 

personas 

cuentan igual 

Cuidamos 

nuestra 

energía 

Hoy 

arreglamos los 

glitches del 

juego 

Nos 

preparamos 

para el reto 

final 

Hoy completamos 

el Pixelverse 

9:15 

Juego 

cooperativo 

con roles: La 

Prueba del 

Liderazgo 

Positivo 

Juego de rol y 

convivencia: 

Entramos en 

la Cámara de 

la Igualdad 

EXCURSIÓN 

PINARES DE 

LA 

BARRANCA 

 

Actividad 

cooperativa de 

resolución de 

problemas: El 

Taller 

Legendario del 

Pixelverse 

Gran juego 

cooperativo 

por 

estaciones: El 

Último 

Candado del 

Pixelverse 

Gran juego final 

cooperativo: Raid 

Final: Derrotamos 

al Bug Supremo 

11:00 ALMUERZO 

12:30 

 

PISCINA 

------ 

Baúl del 

liderazgo 

positivo: 

reparto de 

roles, juegos 

de ayuda y 

rincón de 

responsabilida

des sencillas  

     PISCINA 

-------- 

Baúl de la 

igualdad: 

cuentos 

coeducativos, 

juego de roles 

rotativos y 

parejas justas  

 

PISCINA 

-------- 

Baúl 

legendario: 

piezas para 

reparar, 

clasificaciones

,construccione

s y rincón de 

soluciones  

 

PISCINA 

------ 

Baúl del 

portal: puzles 

colectivos, 

caminos del 

grupo y rincón 

tranquilo del 

plan final  

 

 

Baúl final del 

Pixelverse: música 

de celebración, 

dibujos de 

despedida, rincón 

de insignias y juego 

tranquilo de cierre  

 BAÚL DE JUEGOS 

14:00 SALIDA NIÑOS/AS SIN COMEDOR 

14:00 COMIDA 

15:00 a 

16:00  

(*16:30) 

Taller 

manipulativo de 

grupo: Mi 

brazalete de 

moderación 

Taller 

manipulativo de 

igualdad: Mis 

gafas “Veo 

Justo” 

 

Taller creativo 

simbólico: Mi 

herramienta 

Repara-Glitches 

Taller 

cooperativo de 

planificación: 

Diseñamos el 

mapa del plan 

final 

Dinámica final de 

reconocimiento y 

cierre: Héroes y 

Heroínas del 

Pixelverse 

SALIDA NIÑOS/AS CON COMEDOR 

 


